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Utiliser cette annexe

Hnnexe

Etstes des sorts par classe [

@ Chorsir au hasard les sorts connus

Vous trouverez dans les pages qui suivent les listes de sorts par classe, assorties de tables aléatoires. Celles-ci sont congues
pour les meneurs qui utilisent la régle du hasard des apprentissages. Elles peuvent également étre utilisées pour détermi-

ner le contenu d’'un parchemin (cf. Parchemins).

@ Parchemins

Ce paragraphe vous présente le fonctionnement de ces
objets magiques qui peuvent étre utilisés pour lancer un
sort, mais aussi copiés par des magiciens dans leur grimoire.
Un parchemin de sort renferme la formule d'un unique
sort, rédigé en termes magiques. Si le sort figure parmi
votre liste de sorts de classe, vous pouvez au prix d'une
action lire le parchemin et lancer le sort sans devoir four-
nir la moindre composante. Sans cela, le parchemin reste
illisible a vos yeux. Jeter le sort par l'intermédiaire d'un
parchemin demande le méme temps que son incantation
normale. Une fois le sort lancé, la formule disparait de la
surface du parchemin et celui-ci seffrite pour ne laisser
qu'un tas de poussiere.

Si le sort apparait dans votre liste de classe, mais qu'il est
d’un niveau supérieur a ce que vous pouvez normalement
lancer, vous devez effectuer un test de caractéristique basé

Classe du sort sur le parchemin

sur votre caractéristique magique pour savoir si vous par-
venez 4 le lancer. Le DD est égal a 10 + le niveau du sort. En
cas d’échec, le sort sefface du parchemin sans le moindre
autre effet.

Le niveau du sort écrit sur le parchemin détermine les
éventuels DD de sauvegarde et bonus d’attaque corres-
pondants, ainsi que la rareté de 'objet, comme indiqué sur
la table Niveau du parchemin de sort.

Un sort de magicien qui apparait sur un parchemin de sort
peut étre recopié comme tout sort issu d'un grimoire. Si
vous tentez de recopier un sort depuis un parchemin de
sort, vous devez effectuer un test d’Intelligence (Arcanes)
assorti d'un DD égal a 10 + le niveau du sort. En cas de
réussite, le sort est effectivement retranscrit dans votre
grimoire. Que le test soit réussi ou non, le parchemin de
sort est détruit.

La table Classe du sort du parchemin vous permet de confier au hasard la classe dont est issu le sort dans le parchemin.
Rappelez-vous que la plupart des sorts sont communs a plusieurs classes, de sorte qu’il peut étre possible pour un sorcier

d'utiliser certains parchemins de magicien, et inversement.

Classe du sort du parchemin

]etde;dG‘ 3 ' 446 ‘ 7a10 )

Iman ' 13a14 ‘ 15216 ’ 17 . 18

Classe ‘ Rodeur ‘ Druide ‘ Magicien‘

Niveau du parchemin

Prétre ‘

Barde ‘ Sorcier ‘ Paladin ‘Ensorceleur

La table Niveau du parchemin de sort vous permet de tirer aléatoirement le niveau du parchemin découvert, et de
connaitre par la méme occasion le DD de sauvegarde et le bonus d’attaque associé si cela sapplique.

Niveau du parchemin de sort

Jetde d2o I 2a5 | 6a9 | 10a13 | 14a15| 16 17 18 19 20
Niveau du sort Mineur| 1 R 3¢ 4¢ ° 6¢ 7 8¢ 0¢
Niveau de sort (pour rodeur et paladin) 1% ¥ 25 o5 3¢ 3% 4° 4° 5¢ 5¢
DD de sauvegarde 3 3 3 5 15 17 17 18 18 19
Bonus d’attaque 45 45 45 +7 +7 +9 +9 | +10 | +10 | +II

Sort renfermé dans le parchemin

Les tables suivantes listent les sorts par classe et par niveau, vous permettant de tirer au sort la teneur des parchemins
découverts. Elles peuvent aussi étre utilisées pour déterminer aléatoirement les sorts obtenus par un personnage dans le

cadre de la régle du hasard des apprentissages.




Sorts de barde

28 Sorts mineurs

& 2°

niveau

1d20 Sorts mineurs de barde Ecole de magie 1dioo | Sort de 2¢ niveau de barde Ecole de magie
1a2 | Coup au but Divination 1a9 |Amdlioration de caractéristique Transmutation
3 Cri de bataille FEvocation 10 A 11 | Apaisement des émotions Enchantement
426 | Illusion mineure usion 12 a 13 | Assaut compulsif Enchantement
7 T b e Evoh v 14 415 |Aura de duplicité Enchantement
8349 |Lumiéres dansantes Evocation 16 2 21 | Bouche magique lllusion
10 | Manipulation a distance Invocation R Clotte/Strdite AECTa e
A2 | Message . . Do 23 a 24 | Contact venimeux Evocation
13 a15 | Prestidigitation Transmutation o8 27 | Déblogl PSS HON
6. A\ Repatation Tra T e 4 28 436 | Détection de l'invisibilité Divination
y 37 a39 | Détection de pensées Divination
17 218 | Sarcasmes venimeux Enchantement
40 a 43 | Discours captivant Enchantement
19 a 20 | Vivacité Transmutation
44 .47 | Faille Transmutation
r 48 a5t | Fracassement Evocation
@: ler mweau / 52:a 55 | Immobilisation de personne Enchantement
1dioo |Sort de 1 niveau de barde Ecole de magie 3 . Tyl ;
56 a 59 | Invisibilité lusion
142 | Ajustement fatidique Pgadh 60 a 61 | Localisation d'animaux ou de plantes | Divination
3a Amitié avec les animaux Enchantement 62 | Localisation d'objet DAt
5a6 |Charme-personne Enchantement 63 2 65 | Magie dérobée Abjuration
7a8 | Communication avec les animaux | Divination 66 2 71 | Messager animal Frnchantement
9 Compréhension des langues Divination 72 477 | Métal bralant Transmutation
10 a12 |Convergence Divination 78 a 85 | Restauration partielle Abjuration
13218 |Déguisement lusion 86 a 93 | Silence Ilusion
19 a 24 | Détection de la magie Divination 94 a 97 | Suggestion Enchantement
25227 | Feuille morte Transmutation 98 a 100| Zone de vérité Enchantement
28 a31 | Grand pas Transmutation
32238 |Héroisme Enchantement
39 A 40 | Identification Divination
412 49 |Image silencieuse lusion
50 a52 |Imprécation Enchantement
53a59 | Lueur féerique Evocation
60 a 65 | Mot de guérison Evocation
66 | Poche de chair Transmutation
67 2 69 |Rire affreux Enchantement
70 a 72 |Serviteur invisible Invocation
=32 81 |Soins Evocation
82 289 |Sommeil Enchantement
90 a 92 | Texte illusoire lusion
93 a 100 | Vague de tonnerre Evocation

W



2 3¢ niveau

& 4° niveau

b it e 1dioo | Sorts de 3¢ niveau de barde Ecole de magie 1dr2 Sorts de 4¢ niveau de barde Ecole de magie
:fi 1a9 | Abriminuscule Evocation I Compulsion Enchantement
3 10418 | Antidétection Abjuration 2 Confusion Enchantement
: 19a24 | Clairvoyance Divination 3a4 Invisibilité supréme [llusion
. ; 25a35 | Communication a distance Evocation 5 Liberté de mouvement Abjuration
g 36a37 | Communication avec les morts Nécromancie 6 Localisation de créature Divination
38a39 | Communication avec les plantes | Transmutation 7 Métamorphose Transmutation
40245 | Croissance végétale Transmutation 8 Porte dimensionnelle Invocation
46258 | Dissipation de la magie Abjuration 9 Porteur sain Nécromancie
590a61 | Don des langues Divination 10a11 | Terrain hallucinatoire Illusion
62467 | Glyphe de garde Abjuration 12 Vision aveugle Transmutation
68a77 | Image accomplie lusion
78287 | Lueurs hypnotiques llusion & *mtn- Py "q Jv?i- MR e
88 Malédiction Nécromancie ‘s:,[:w? 11« PP T
89a 92 | Marche silencieuse Ilusion ’-‘M
93497 | Nuage nauséabond Invocation ; 3 ;'-:
08 Terreur Illusion ;
b 99a1oo | Tyrannie Enchantement
b s : L
& 5° niveau
1dioo | Sorts de 5¢ niveau de barde Ecole de magie &
1a11 | Animation dobjets Transmutation L
12 Cercle de téléportation Invocation :@ 7e niveau
3 Coercition planaire Abjuration 1d20 Sorts de 7° niveau de barde Ecole de magie
14 Domination de personne Enchantement 1a2 Cage de force Evocation
15a19 | Donde conscience Transmutation 3a4 Epée du mage Evocation
20a28 | Double illusoire lusion 5 Manoir somptueux Invocation
20436 | Faux-semblant llusion 6aro Mirage llusion
37440 | Immobilisation de monstre Enchantement 1mar2 | Passage dans léther Transmutation
41242 | Modification de mémoire Enchantement 1B3ar1s | Projection dimage lusion
43 Mythes et [égendes Divination 16a17 | Régénération Transmutation
44346 | Ordonnancement Divination 18 Résurrection Nécromancie
47 Quéte Enchantement 19 Symbole Abjuration
48a56 | Rappel alavie Nécromancie 20 Téléportation Invocation
57a72 | Restauration supréme Abjuration o
73a78 | Scrutation Divination :@ 8 nmveau .
79294 | Soins de groupe Ebatdn 1dr2 Sorts de 8¢ niveau de barde Ecole de magie
952100 | Songe than I Aversion/attirance Enchantement
2a4 Bagou Transmutation
» 5 Débilité Enchantement
@: 66 mweau J 6 Domination de monstre Enchantement
1dr2 Sorts de 6¢ niveau de barde Ecole de magie 739 Esprit impénétrable Abjuration
142 | Danseirrésistible Enchantement 10412 | Mot de pouvoir étourdissant Enchantement
334 Défense magique Abjuration
547 Image programmée llusion :ﬁ 92 niveau
8 Mauvais ceil Nécromancie 1d6 Sorts de 9¢ niveau de barde Ecole de magie
9 Orientation Divination 1a2 Métamorphose supréme Transmutation
L2 10 Suggestion de groupe Enchantement 3 Mot de pouvoir mortel Enchantement
- 3 Vision lucide Divination 4a6 Prémonition Divination




B8 Sorts de druide

Du fait de leur role de défenseurs d’Eana, les druides qui

B 2¢ niveau

se tournent vers le Chanclre a force d'utiliser des s'orts o b SoredeE e et O P
corrompus connaissent une déchéance plus catastrophique : T - :
encore que les autres lanceurs de sorts. 1a5 | Amélioration de caractéristique Transmutation

. 6413 | Bourrasque Evocation
:@ Sorts mneurs A 14a21 | Croissance d'épines Transmutation
1d20 Sorts mineurs de druide Ecole de magie 2 Détection des piéges DR thation

Sk Art druidique Dl vl 23 Immobilisation de personne Enchantement

6a7y Assistance divine Divination 24228 | Lame de feu Eveation

§ag Flammes el 29a33 | Localisation danimaux ou de plantes | Divination

10a12 Gourdin magique Transmutation 34435 | Localisation dobjet Divination
=15 eaeoRtnpe Dl Do 36246 | Messager animal Enchantement
16 gy i T 47as1 | Métal brillant Transmutation
T e Abjuration 52462 | Passage sans trace Abjuration
PP 63473 | Peau décorce Transmutation
& 1 niveau S e e
. : - : a otection contre le poison uration
1d100 Sorts de 1" niveau de druide | Ecole de magie 35 4 )
S 7 ] 862a 91 | Restauration partielle Abjuration
1a13 Amitié avec les animaux Enchantement
z : =T, " 92294 | Sphére de feu Invocation
14224 Baie nourriciere Transmutation
95a100 | Vision dans le noir Transmutation
25 Charme-personne Enchantement
7 Communication avec e ¢ g9
26a34 , Divination @ 3" mvweau
les animaux 2 ! 3 1
- = T ; 1droo Sorts de 3¢ niveau de druide | Ecole de magie
35a43 Création ou destruction deau Transmutation : :
1 T 3 T 3 1a8 Appel de la foudre Invocation
44246 Détection de la magie Divination : — :
T ; 9ai8 Communication avec les plantes | Transmutation
1 Détection du poison o i 3 y 9 :
47452 et oadni Divination 19a28 Croissance végétale Transmutation
53265 Erichevibreattd v 29a31 | Dissipation de la magie Abjuration
66271 Grand pas R i tton 32a37 Empire végétal Invocation
72374 | Lueur féerique Evoiation 38a42 | Fusiondans la pierre Transmutation
75278 Mot de guérison Vet aremiSionn 43246 Invocation danimaux Invocation
79486 | Nappe de brouillard Invocation 47352 | Lumiére du jour Evocation
e PUrREon e rinutricre v g 53459 Marche sur londe Transmutatlon
7259 SN, ees IQUSIEMSEDR. 60268 | Murdevent Evocation
90 Gt N | T 69a77 | Protection contre lénergie Abjuration
91204 Kaind e AT 78a83 | Régression sauvage Transmutation
953100 | Vague de tonnerre NOratil 84a91 | Respiration aquatique Transmutation
92a100 | Tempéte de neige ou de sable Invocation
L G T T T T S TR S A T R 4L T R ’ E =
e -
& 4° niveau
1dioo | Sorts de 4¢ niveau de druide Ecole de magie 63268 | Liberté de mouvement Abjuration
I Appendice réactif Transmutation 69a72 | Localisation de créature Divination
2 Confusion Enchantement 73a79 | Métamorphose Transmutation
3a15 | Controle de l'eau Transmutation 80a84 | Murdefeu Evocation
16 a21 | Domination danimal Enchantement 85489 | Peau de pierre Abjuration
222437 | Faconnage de la pierre Transmutation 90294 | Tempéte de gréle Evocation
38240 | Flétrissement Nécromancie 95a97 | Terrain hallucinatoire lllusion
41a44 | Insecte géant Transmutation 98 a1o00 | Vision aveugle Transmutation
45as1 | Invocation d'élémentaires mineurs | Invocation
3 Invocation de fées mineures A
52 a 62 f Invocation

ou de ravageurs mineurs




& 5° niveau

& 7° niveau

1dioo | Sorts de 5¢ niveau de druide Ecole de magie 1d2o | Sorts de 7¢ niveau de druide Ecole de magie
1a4 | Assoupissement Abjuration 1a3 | Changement de plan Invocation
5a6 | Coercition planaire Abjuration 4a6 | Inversion de la gravité Transmutation
7a17 | Communion avec la nature Divination 7am | Mirage Ilusion
18a19 | Contagion Nécromancie 12415 | Régénération Transmutation
20a34 | Don de conscience Transmutation 16a20 | Tempéte de feu Evocation
35a42 | Fléau d'insectes Invocation A
43a54 | Invocation d'élémentaire Invocation @: 82 mveau :
55266 | Mur de pierre EVoeatiof 1d20 | Sorts de 8¢ niveau de druide Ecole de magie
67372 | Quéte FIchan et I Aversion/attirance Enchantement
73474 | Réincarnation Tratmbooh 2a6 | Controledu climat Transmutation
75482 | Restauration supréme Abjuration 4 Débilité }?nchantement
83286 | Scrutation Divihatid 8a10 | Explosion de lumiére Evocation
87204 | Soins de groupe voct ok a5 | Métamorphose animale Transmutation
952100 | Voyage par les arbres e e 16220 | Tremblement de terre Evocation
& 6 niveau & o° niveau ;
1dioo | Sorts de 6° niveau de druide Ecole de magie 1d6 | Sortsde 9° niveau de druide Ecole de magie
YN T P Taation 1a2 | Changement de forme Transmutation
3a23 | Glissement de terrain Transmutation 3 Domaine enchanté¢ Transmutation
24339 | Guérison Evocatitd 4 Prémonition Divination
40a50 | Invocation de fée ou de ravageur Invocation 5 Résurrection supréme Nécromancie
stazr | Murdépines i on 6 Tempéte vengeresse Invocation
72477 | Orientation Divination
78488 | Rayon de soleil Evocation
89294 | Ventdivin Transmutation
95a100 | Voie végétale Invocation




I;

et
Sorts d'ensorceleur

B Sorts mineurs

2 1 niveau

1di0oo | Sorts mineurs d’ensorceleur Ecole de magie
1a4 | Arme psychique Invocation
5a9 | Aspersion acide Invocation
10 Contact glacial Nécromancie
mmar2 | Coupaubut Divination
3 Crampe soudaine Nécromancie
14217 | Cride bataille Evocation
18 a25 | Poigne foudroyante Evocation
26433 | lllusion mineure Illusion
34a39 | Jet empoisonné Invocation
40248 | Lumicre Evocation
49457 | Lumiéres dansantes Evocation
58263 | Manipulation a distance Invocation
64 269 | Message Transmutation
70a75 | Prestidigitation Transmutation
76283 | Rayon de givre Evocation
84 a8s | Réparation Transmutation
86a 89 | Sarcasmes venimeux Enchantement
90297 | Trait de feu Evocation
Vivacité Transmutation

98 a100

1droo | Sorts de 1 niveau d'ensorceleur | Ecole de magie
1a2 | Ajustement fatidique Divination
3a5 | Armure de mage Abjuration
6239 | Bille acide Evocation i
10a12 | Bouclier Abjuration - ».%,‘.
13a14 | Charme-personne Enchantement ¢
15216 | Compréhension des langues Divination
17a20 | Couleurs dansantes [lusion
21a23 | Déguisement llusion 3 .5 '
24 a29 | Détection de la magie Divination
30431 | Feuille morte Transmutation
32a35 | Image silencieuse Ilusion
36344 | Mains brillantes Evocation
45a53 | Nappe de brouillard Invocation
54466 | Projectile magique Evocation
67a72 | Repli expéditif Transmutation
73a76 | Saut Transmutation ;
77482 | Simulacre de vie Nécromancie ’
83a91 | Sommeil Enchantement =
922100 | Vague de tonnerre Evocation
& 2¢ niveau ‘
1droo | Sorts de 2¢ niveau d’ensorceleur | Ecole de magie
1a2 | Agrandissement/rapetissement Transmutation
3as5 | Amélioration de caractéristique Transmutation
6aro | Auradeduplicité Enchantement
11ars | Bourrasque Evocation
16 Cécité/surdité Nécromancie _.
17-18 | Contact venimeux Evocation
19a20 | Déblocage Transmutation
21427 | Détection de linvisibilité Divination
28 Détection de pensées Divination
29a31 | Faille Transmutation
322435 | Flou lllusion
36a39 | Fracassement Evocation
40243 | Hurlement Evocation
44 a47 | Image miroir Ilusion ;
48 a50 | Immobilisation de personne Enchantement
stas2 | Invisibilité lusion
53 Lévitation Transmutation
54257 | Magie dérobée Abjuration
58460 | Marche de brume Invocation
61268 | Modification dapparence Transmutation
69 a74 | Pattes daraignée Transmutation
75a80 | Rayon ardent Evocation
81a82 | Suggestion Enchantement
83288 | Ténebres Evocation n
89294 | Toile daraignée Invocation '_‘j-:,"
95a100 | Vision dans le noir Transmutation ‘.%




T4

il

A0 B 3¢ niveau

& 5° niveau

1dioo | Sorts de 3¢ niveau d’ensorceleur | Ecole de magie 1droo | Sorts de 5¢ niveau d’ensorceleur | Ecole de magie
1a8 Boule de feu Evocation 1a11 | Animation d'objets Transmutation
9310 Clairvoyance Divination 12422 | Brume mortelle Invocation
Imars Clignotement Transmutation 23a24 | Cercle de téléportation Invocation
16218 | Contresort Abjuration 25240 | Cone de froid Evocation
19229 | Dissipation de la magie Abjuration 4 Création éphémére llusion
30 Don des langues ¥ Ston 42246 | Décharge mentale Enchantement
3tag0 | Eclair Lo 47as52 | Domination de personne Enchantement
41345 | Etat gazeux Tratenditton 53460 | Faux-semblant lllusion
46251 | Geyser corrosif o 61a62 | Fléau d'insectes Invocation
B> | i acomplie Musion 63267 | Frappe éclair Invocation
3 AR T . 68 a73 | Immobilisation de monstre }:chhantement
58a61 | Lueurs hypnotiques usion 74 239 8| MUGE pjeri Lyecarion
BN T iore i jou? Fo o 90 4100 | Télékinésie Transmutation
66267 | Marche sur londe Transmutation @: 6"- niveau
68473 | Nuage nauséabond Invocation 1dioo | Sorts de 6¢ niveau d'ensorceleur | Ecole de magie
7479 | Protection contre [énergie Abjuration ol W dbe Pt NEETOm Ancie
80a85 | Rapidité Transmutation 7arz | Désintégration Transmutation
86a 91 | Respiration aquatique Transmutation 1 a28 | Eclair mu Itiple FEvocation
0922497 | Tempéte de neige ou de sable Invocation 29244 | Glissement de terrain Transmutation
08a99 | Terreur [llusion 45460 | Globe dinvulnérabilité Abjuration
100 Vol Transmutation 61266 | Mauvais ceil Nécromancie
¢ 67a78 | Rayon de soleil Evocation
:@ 4 mveau ‘ 79484 | Suggestion de groupe Enchantement
1dioo | Sorts de 4° niveau d’ensorceleur | Ecole de magie 852100 | Vision lucide Do
I Appendice réactif Transmutation
2 Bannissement Abjuration %: 76 niveau
3a7 | Confusion Enchantement 1dioo | Sorts de 7° niveau d'ensorceleur | Ecole de magie
8ar12 | Domination danimal Enchantement 1a21 | Boule de feu a retardement Evocation
13a14 | Flétrissement Nécromancie 22227 | Changement de plan Invocation
15a27 | Invisibilité supréme Illusion 28a 42 | Doigt de mort Nécromancie
282a 40 | Métamorphose Transmutation 43248 | Inversion de la gravité Transmutation
41258 | Murde feu Evocation 49456 | Passage dans [éther Transmutation
59476 | Peau de pierre Abjuration 57a77 | Rayons prismatiques Evocation
77482 | Porte dimensionnelle Invocation 78a79 | Téléportation Invocation
832100 | Tempéte de gréle Evocation 8024100 | Tempéte de feu Evocation
T eV - L A MR T L TR
& 8¢ niveau & 9° niveau
1d2o | Sorts de 8¢ niveau d’ensorceleur | Ecole de magie 1d2o | Sorts de 9¢ niveau d’ensorceleur | Ecole de magie
I Domination de monstre Enchantement I Arrét du temps Transmutation
2a6 | Explosion de lumiére Evocation 2a7 | Mot de pouvoir mortel Enchantement
7a10 | Mot de pouvoir étourdissant Enchantement 8a13 | Nuée de météores Evocation
a5 | Nuage incendiaire Invocation 14 Portail Invocation
16220 | Tremblement de terre Evocation 15420 | Souhait Invocation




BI8 Sorts de magicien

28 Sorts mineurs

1dioo | Sorts mineurs de magicien Ecole de magie
1a5 | Aspersion acide Invocation
6a1o | Contact glacial Nécromancie
mma3 | Coupaubut Divination
14a16 | Crampe soudaine Nécromancie
17419 | Cride bataille Evocation
20228 | Poigne foudroyante Evocation
29233 | lllusion mineure [llusion 1
34a38 | Jet empoisonné Invocation
39a47 | Lumiere Evocation
48252 | Lumiéres dansantes Evocation
53261 | Manipulation a distance Invocation
62a70 | Message Transmutation
) 71279 | Prestidigitation Transmutation
i 80288 | Rayon de givre Evocation
J ' 89291 | Réparation Transmutation
: 922100 | Trait de feu Evocation v
& 1 niveau
1droo | Sorts de 1*" niveau de magicien | Ecole de malgie
I Ajustement fatidique Divination 50a51 | Identification Divination
2a3 | Alarme Abjuration 52a53 | Image silencieuse Ilusion
4a7 | Appel de familier Invocation 54a57 | Mains brillantes Evocation
8a18 | Armure de mage Abjuration 58a 60 | Nappe de brouillard Invocation
19420 | Bille acide Evocation 612 62 | Potion de secours Transmutation
21225 | Bouclier Abjuration 63269 | Projectile magique Evocation r.'f?,
26 Charme-personne Enchantement 70474 | Protection contre le Mal et le Bien | Abjuration |
27 Compréhension des langues Divination 75a76 | Repli expéditif Transmutation
Couleurs dansantes lusion 77478 | Rire affreux Enchantement
Déguisement Hlusion 79 Saut Transmutation
Détection de la magie Divination 80 a84 | Serviteur invisible Invocation
Disque flottant Invocation 85486 | Simulacre de vie Nécromancie
Feuille morte Transmutation 87a90 | Sommeil Enchantement
Graisse Invocation 91496 | Texte illusoire Illusion
Grand pas Transmutation 97a100 | Vague de tonnerre Evocation




2 »¢ niveau

- 1dioo | Sorts de 2¢ niveau de magicien | Ecole de magie 4344 | Coursier fantome [lusion
1a2 | Agrandissement/rapetissement Transmutation 45a 47 | Délivrance des malédictions Abjuration
3a4 | Arme magique Transmutation 48458 | Dissipation de la magie Abjuration
5 Assaut compulsif Enchantement 59 Don des langues Divination
6a7 | Aura mystique du mage llusion 60266 | Eclair Evocation
8a10 | Bouche magique lusion 67268 | Ftat gazeux Transmutation
11a14 | Bourrasque Evocation 69 a72 | Geyser corrosif Evocation
15 Cécité/surdité Nécromancie 73276 | Glyphe de garde Abjuration
16 a18 | Contact venimeux Evocation 77a78 | Image accomplie Ilusion
19 Corde enchantée Transmutation 79 Lenteur Transmutation
20a21 | Déblocage Transmutation 80a82 | Lueurs hypnotiques lusion
22427 | Détection de l'invisibilité Divination 83 Malédiction Nécromancie
28 Détection de pensées Divination 84286 | Nuage nauséabond Invocation
292a30 | Flamme éternelle Evocation 87a89 | Protection contre lénergie Abjuration
31434 | Fléche acide Evocation 90293 | Rapidité Transmutation
35a40 | Flou llusion 94 a 95 | Respiration aquatique Transmutation
41244 | Fracassement Evocation 96297 | Tempéte de neige ou de sable Invocation
45347 | Hurlement Evocation 98 Terreur Hlusion
48 a 49 | Image miroir lllusion 99 Tyrannie Enchantement
50 Immobilisation de personne Enchantement 100 | Vol Transmutation
51-52 | Invisibilité Ilusion oy
53-54 | Lévitation Transmutation @: 4 mveau 1
55 Localisation dobjet Bination 1droo | Sorts de 4¢ niveau de magicien Ecole de magie
56458 | Magie dérobée Abjuration L Appendice réactif Transmutation
59460 | Marche de brume oction 2 Assassin imaginaire Illusion
61262 | Modification dapparence Transmutation 324 | Bannissement /‘\bjuration
63265 | Pattes daraignée Transmutation saro | Bouclier de feu Evocation
66 Préservation des morts Nécromancie 416 | Chien de garde Invocation
67268 | Rayon affaiblissant Nécromancie 17222 | Coffre secret Inyocation
o . 69274 | Rayon ardent Evocation 23424 | Confusion Enchantement
& 75480 | Sphere de feu 1iOeation 25 Contréle de leau Transmutation
81482 | Suggestion e 26a27 | Escorte macabre Nécromancie
8386 | Ténchres BT 28 Fabrication Transmutation
87290 | Toile daraignée scatoh 29a34 | Fagonnage de la pierre Transmutation
01496 | Verrou du mage Abjuration 35436 | Flétrissement Nécromancie
974100 | Vision dans le noir Transmutation 37442 | Invisibilité supréme llusion
43a53 | Invocation délémentaires mineurs | Invocation
@: 3e n iveau 54455 | Localisation de créature Divination
1d100 | Sorts de 3¢ niveau de magicien Ecole de magie 56a61 | Métamorphose Transmutation
1a2 | Abri minuscule Evocation 62267 | Murde feu Evocation
3a4 | Animation des morts Nécromancie 68a78 | (Eildumage Divination
5a8 | Antidétection Abjuration 79484 | Peau de pierre Abjuration
) 9410 | Baiser du vampire Nécromancie 85 Porte dimensionnelle Invocation
‘J?h 3 11a17 | Boulede feu Evocation 86487 | Sanctuaire secret Abjuration
A 18a23 | Cercle magique Abjuration 882492 | Spheére résiliente Evocation
: 24 Clairvoyance Divination 093296 | Tempéte de gréle Evocation
"f;‘ : 25228 | Clignotement Transmutation 97498 | Tentacules noirs Invocation
k 292434 | Communication a distance Evocation 99 Terrain hallucinatoire lllusion
Contresort Abjuration 100 | Vision aveugle Transmutation
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E@:se

niveau

& 7

niveau

1droo | Sorts de 5¢ niveau de magicien | Ecole de magie 1d1oo | Sorts de 7¢ niveau de magicien | Ecole de magie
1a5 | Animation dobjets Transmutation 1a15 | Boule de feu a retardement Evocation
6 Assoupissement Abjuration 16a31 | Cage de force Evocation
7a12 | Brume mortelle Invocation 32 Changement de plan Invocation '
13 Cercle de téléportation Invocation 33438 | Dissimulation supréme Transmutation *:
A5
14 Coercition planaire Abjuration 39a42 | Doigt de mort Nécromancie BRT
15320 | Cone de froid Evocation 43456 | Epée dumage Evocation '
21a22 | Contact avec les plans Divination 57463 | Inversion de la gravité Transmutation
23a24 | Création éphémere Illusion 642467 | Manoir somptueux Invocation
25a26 | Domination de personne Enchantement 68a72 | Mirage [llusion
27430 | Double illusoire lllusion 73a78 | Passage dans léther Transmutation
31a32 | Faux-semblant llusion 79484 | Projection d'image llusion
33 Frappe éclair Invocation 852495 | Rayons prismatiques Evocation
34 Gémellité avilissante Transmutation 96a 97 | Simulacre Illusion
35a36 | Immobilisation de monstre Enchantement 982499 | Symbole Abjuration
37a46 | Invocation délémentaire Invocation 100 Téléportation Invocation
47a50 | Lien télépathique Divination @' o Sk
51260 | Main du mage Evocation & 8° nveau : oo . v ’
3 e AT 1d20 | Sorts de 8¢ niveau de magicien | Ecole de magie
61a62 | Modification de mémoire Enchantement .
3 2 : I Aversion/attirance Enchantement ;
63a72 | Mur de force Evocation
: : 3 ; 2a5 | Champ dantimagie Abjuration
73a82 | Mur de pierre Evocation
2 A 6 Clone Nécromancie
83 Mythes et légendes Divination
3 =7 - 7 Contréle du climat Transmutation
84286 | Ordonnancement Divination
= 3 5 8 Débilité Enchantement
872490 | Passe-muraille Transmutation
3 3 9 Dédale Invocation
913296 | Quéte Enchantement
3 ] o T 10 Demi-plan Invocation
97a98 | Scrutation Divination
: I Domination de monstre Enchantement
99 | Songe Hlusion 3 o g
1241 sprit impénétrable uration
100 | Télékinésie Transmutation o 4 a : )
15316 | Explosion de lumieére Evocation
@: 6e niveau 17a18 | Mot de pouvoir étourdissant Enchantement
1dioo | Sorts de 6¢ niveau de magicien | Ecole de magie 192420 | Nuage incendiaire Invocation
1a4 | Cerclede mort Nécromancie P e
5a6 | Création de morts-vivants Nécromancie @:dg nslvedau o A
1d20 orts de 9° niveau deimagicien cole de magie
7a8 | Danse irrésistible Enchantement 4 g g
7 T - : . I Arrét du temps Transmutation
9414 | Défense magique Abjuration
3 i ; 2 Changement de forme Transmutation
15a18 | Désintégration Transmutation
T S ; E . 3as5 | Domaine enchanté Transmutation
19a29 | Eclair multiple Evocation
g ; ; 3 6 Emprisonnement Abjuration
30240 | Glissement de terrain Transmutation
3 7 ¥ 00, ; 7 7 Ennemi subconscient Musion
41as51 | Globe d'invulnérabilité Abjuration
3 : ; 8a9 | Métamorphose supréme Transmutation
52a57 | Image programmée llusion :
5 T 3 - 10a11 | Mot de pouvoir mortel Enchantement
5863 | Invocation instantanée Invocation
¥ I 3 g 12213 | Mur prismatique Abjuration
64266 | Mauvais ceil Nécromancie 3 3
& 3 : 14415 | Nuée de météores Evocation
67a72 | Murdeglace Evocation
T g = : 16 Portail Invocation
7376 | Pétrification Transmutation
3 ; A 7 17418 | Prémonition Divination
77a78 | Possession Nécromancie 3
3 2 z 5 19 Projection astrale Nécromancie
79a 80 | Prévoyance Evocation
= i Z ; 20 Souhait Invocation
81486 | Rayon de soleil Evocation
87a92 | Sphere glaciale Evocation
93 Suggestion de groupe Enchantement
94 a100 | Vision lucide Divination

.MF:& {




% Sorts de paladin

s BT niveau
1droo | Sorts de 1" niveau de paladin Ecole de magie
J 145 | Arme élémentaire Evocation
;:f.- - 6aro | Armeirréductible Transmutation
A I1a14 | Bénédiction Enchantement
15220 | Bouclier de la foi Abjuration
21224 | Convergence Divination
f 25229 | Détection de la magie Divination
30438 | Détection du Mal et du Bien Divination
39a41 | Détection du poison et des maladies | Divination
42246 | Egide fugace Abjuration
47455 | Faveur divine Evocation
56a67 | Héroisme Enchantement
68 a7o | Injonction Enchantement
71282 | Protection contre le Mal et le Bien | Abjuration
- 83a88 | Purification de nourriture et deau | Transmutation
L9 892100 | Soins Evocation
I
& 2° niveau
1droo | Sorts de 2¢ niveau de paladin Ecole de magie % i
1a10 | Aide Abjuration .
11a19 | Appel de destrier Invocation ., i
20a29 | Arme magique Transmutation @: 46 mveau
30a37 | Arme vengeresse Evocation 1di2 | Sortsde 4¢ niveau de paladin Ecole de magie
382443 | Aura de protection élémentaire Abjuration 1a5 | Arme dexpulsion Evocation
442 46 | Aura de sincérité Enchantement 637 | Bannissement Abjuration
l 47364 | Chatiment radiant Evocation 8 | Localisation de créature Divination
65466 | Localisation dobjet Divination 9a12 | Protection contre la mort Abjuration
67a77 | Protection contre le poison Abjuration o]
78494 | Restauration partielle Abjuration %: 5 mveau .
b 100 Zorie.de vérité v 1d20 | Sorts de 5¢ niveau de paladin Ecole de magie
1a2 | Appel de destrier volant Invocation
ﬁ 3e n iveau 3a5 | Armeimpérieuse Evocation
1d20 | Sorts de 3° niveau de paladin Ecole de magie 6a9 | Aura darmement sacré Transmutation
1a2 | Aura de confiance Abjuration 10a11 | Aura de la légion divine lusion
; 3a4 | Cercle magique Abjuration 1214 | Aura dexcellence Abjuration
5a9 | Délivrance des malédictions Abjuration 15a17 | Aura restauratrice Abjuration
10 a 13 | Dissipation de la magie Abjuration 18 | Dissipation du Mal et du Bien Abjuration
144717 | Lumiére du jour Evocation 19 | Quéte Enchantement
18 | Manne Invocation 20 | Rappelalavie Nécromancie
19420 | Retour a la vie Nécromancie




. B Sorts mineurs

Sorts de pretre

1d20 | Sorts mineurs de prétre Ecole de magie
1a2 | Assistance divine Divination
3as5 | Cride bataille Evocation
6ar1o0 | Flamme sacrée Evocation
man | Lumiere Evocation
14 Réparation Transmutation
15216 | Résistance Abjuration
17418 | Stabilisation Nécromancie
19a20 | Thaumaturgie Transmutation
& 1" niveau
1d1oo | Sorts de 1 niveau de prétre Ecole de magie
1a2 | Ajustement fatidique Divination
346 | Bénédiction Enchantement
7a11 | Blessure Nécromancie
12414 | Bouclier de la foi Abjuration
15218 | Convergence Divination .
19a21 | Création ou destruction deau Transmutation ‘*
222432 | Détection de la magie Divination 5
33a40 | Détection du Mal et du Bien Divination .
412443 | Détection du poison et des maladies | Divination . *
44250 | Egide fugace Abjuration |
stasg4 | Eclair tragant Evocation L 7
55a57 | Imprécation Enchantement
582460 | Injonction Enchantement 4
61264 | Mot de guérison Evocation 9
65267 | Potion de secours Transmutation m
68476 | Protection contre le Mal et le Bien | Abjuration I i
77479 | Purification de nourriture et deau | Transmutation A
80285 | Sanctuaire Abjuration
864100 | Soins Evocation
& 2° niveau
1d1oo | Sorts de 2¢ niveau de prétre Ecole de magie 31236 | Flamme éternelle o ¢
1a5 | Aide Abjuration 37439 | Immobilisation de personne Enchantement £
6a8 | Amélioration de caractéristique Transmutation 40241 | Localisation d'objet N D5 on
9a1o | Arme vengeresse Evocation 42245 | Préservation des morts Nécromancie i
mais | Apaisement des émotions Enchantement 46256 | Pricre de guérison YO aion 3 ,;’
16420 | Arme spirituelle Evocation 57462 | Protection contre le poison Abjuration ‘ ;E
21224 | Assaut compulsif Enchantement 63273 | Protection dautrui Abjuration ‘
25226 | Augure Divination 74 287 | Restauration partielle Abjuration
27228 | Cécité/surdité Nécromancie 88298 | Silence Illusion
29a30 | Détection des piéges Divination 992100 | Zone de vérité Enchantement
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28 3° niveau

1dioo | Sorts de 3¢ niveau de prétre Ecole de magie
144 | Animation des morts Nécromancie
5a9 | Cercle magique Abjuration
10ar12 | Clairvoyance Divination
13a18 | Communication a distance Evocation
19a21 | Communication avec les morts Nécromancie
22229 | Délivrance des malédictions Abjuration
30a4o0 | Dissipation de la magie Abjuration
41242 | Don des langues Divination
43a47 | Esprits gardiens Invocation
48as52 | Fusion dans la pierre Transmutation
53a54 | Glyphe de garde Abjuration
55456 | Invocation séraphique Invocation
57463 | Lumiére du jour Evocation
64465 | Malédiction Nécromancie
66268 | Manne Invocation
69 a70 | Marche surlonde Transmutation
71476 | Mot de guérison de groupe Evocation
77a87 | Protection contre lénergie Abjuration
88291 | Retouralavie Nécromancie
92297 | Signal despérance Abjuration
98 a100 | Tyrannie Enchantement
& 4° niveau
1d1oo | Sorts de 4° niveau de prétre Ecole de magie
1a2 | Bannissement Abjuration
3a18 | Controle de l'eau Transmutation
192428 | Divination Divination
29 Escorte macabre Nécromancie
30a45 | Faconnage de la pierre Transmutation
46a61 | Liberté de mouvement Abjuration
622463 | Localisation de créature Divination
64 a84 | Protecteur de la foi Invocation
85a100 | Protection contre la mort Abjuration
& 5° niveau _
1dioo | Sorts de 5¢ niveau de prétre Ecole de magie
I Assoupissement Abjuration
2 Coercition planaire Abjuration
3a13 | Colonne de feu Evocation
14a17 | Communion Divination
18a19 | Contagion Nécromancie
20a30 | Dissipation du Mal et du Bien Abjuration
31a34 | Fléau d'insectes Invocation
Mythes et légendes Divination

35

36a40 | Ordonnancement Divination
41342 | Quéte Enchantement
43248 | Rappelalavie Nécromancie
492064 | Restauration supréme Abjuration
65a80 | Sanctification Evocation
81a84 | Scrutation Divination
85a100 | Soins de groupe Evocation
& 6° niveau
1dioo | Sorts de 6¢ niveau de prétre Ecole de magie
1a4 | Allié doutreplan Invocation
5315 | Barriére de lames Evocation
16a17 | Création de morts-vivants Nécromancie
18a21 | Festin des héros Invocation
22237 | Guérison Evocation
38448 | Interdiction Abjuration
49259 | Mise a mal Nécromancie
6oa7o | Mot de rappel Invocation
71a79 | Orientation Divination
8o a100 | Vision lucide Divination
& 7° niveau
1d1oo | Sorts de 7¢ niveau de prétre Ecole de magie
1a6 | Changement de plan Invocation
7a14 | Invocation de céleste ou de fiélon | Invocation
15430 | Parole divine Evocation
312446 | Passage dans I‘éther Transmutation
47a67 | Régénération Transmutation
68a73 | Résurrection Nécromancie
74484 | Symbole Abjuration
8s5a100 | Tempéte de feu Evocation
& 8¢ niveau
1di2 | Sorts de 8° niveau de prétre Ecole de magie
1a3 | Aurasacrée Abjuration
4a6 | Champ dantimagie Abjuration
739 Controle du climat Transmutation
10412 | Tremblement de terre Evocation
& 9¢ niveau
1di2 | Sorts de 9¢ niveau de prétre Ecole de magie
1a2 Domaine enchanté Transmutation
3a4 Guérison de groupe Evocation
5 Portail Invocation
6a9 | Projection astrale Nécromancie
10a12 | Résurrection supréme Nécromancie
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B 1 niveau

% Sorts de rédeur

1dioo | Sorts de 1" niveau de rodeur Ecole de magie
1a5 | Abridu chasseur Invocation
6a9 |Alarme Abjuration
10a12 | Amitié avec les animaux Enchantement
13a22 | Armeirréductible Transmutation
23a28 | Baie nourriciére Transmutation
29a32 | Communication avec les animaux | Divination
33a37 | Contre-fléche Invocation
38340 | Détection dela magie Divination
41246 | Détection du poison et des maladies | Divination
47as52 | Grand pas Transmutation
53a73 | Marque du chasseur Divination
74 a 81 | Nappe de brouillard Invocation
822486 | DPurification de nourriture et deau | Transmutation
87a90 | Saut Transmutation
912100 | Soins Evocation
& 2° niveau
1droo | Sorts de 2¢ niveau de rédeur Ecole de magie
1a7 | Croissance dépines Transmutation
8a1r | Détection des piéges Divination
12a15 | Détection des traces Divination
16 220 | Fléche assassine Transmutation
21a23 | Localisation danimaux ou de plantes | Divination
24226 | Localisation dobjet Divination
27430 | Messager animal Enchantement
31a39 | Passage sans trace Abjuration
40 a50 | Pattes daraignée Transmutation
51261 | Peau décorce Abjuration
62 a72 | Protection contre le poison Abjuration
73283 | Restauration partielle Abjuration |
842494 | Silence Illusion
95a100 | Vision dans le noir Transmutation %: 4¢ niveau
@ 3¢ niveau 1dr2 Sorts. de f}e ni\'/ea‘u de rodeur Ecole de magie
1d20 | Sorts de 3° niveau de rédeur Ecole de magie ! Domsztzon damm?l el ot
; 3 — Invocation de fées mineures :
1a3 | Antidétection Abjuration 2 ou de ravageurs mineurs Invocation
4a7 | Communication avec les plantes Transmutation 345 | Liberté de mouvement Abjuration
8a9 | Croissance végétale Transmutation 6a7 | Localisation de créature Divination
e Empire végétal mvocation 8a10 | Peau de pierre Abjuration
marz | Fléche espionne Speuation a2 | Vision aveugle Transmutation
3 Invocation d'animaux Invocation
14 | Lumiére du jour Evocation :@ 5 ® niveau
15 Marche sur londe Transmutation 1di2 | Sorts de 5¢ niveau de rodeur Ecole de magie
16 Marche silencieuse Illusion 133 Communion avec la nature Divination
17 Mur de vent Evocation 4a6 | Restauration supréme Abjuration
18 a19 | Protection contre [énergie Abjuration 7a9 | Soins de groupe Evocation .
20 Respiration aquatique Transmutation 10a12 | Voyage par les arbres Invocation r;o 3 ‘

%



% Sorts de¢
a principale particularité des sorciers est de récupérer

leurs emplacements de sort aussi bien en repos long
qu’en repos court. e

L
"

28 Sorts mineurs

sorcier

=

1d20 | Sorts mineurs de sorcier Ecole de magie
= I Arme psychique Invocation
‘ \!I _ 2 Contact glacial Nécromancie
1& ; \, 3 Coup au but Divination
#4 e 4 Crampe soudaine Nécromancie
: v".‘j.‘ () "“i : 5 Cri de bataille Evocation
{ ﬁ'%’;. ‘ ; 6aio | Décharge occulte Evocation
‘“-‘:*." h‘ \ 3 ) a3 | llusion mineure Hlusion
. ; % % 14A715 | Jet empoisonné Invocation
v 16 Manipulation a distance Invocation
y 17 Prestidigitation Transmutation
b ' ; 18220 | Vivacité Transmutation

A
5

h

AT LT LT

B 1 nveau

B2 2¢ niveau

1d20 | Sorts de 1" niveau de sorcier Ecole de magie 1d20 | Sorts de 2° niveau de sorcier Ecole de magie
1a2 | Charme-personne Enchantement 1a2 | Assaut compulsif Enchantement
3 Compréhension des langues Divination 3 Aura de duplicité Enchantement
4a6 | Détection de la magie Divination 4 Contact venimeux Evocation
: 7. Poche de chair Transmutation 5 Détection de linvisibilité Divination
8a9 | Protection contrele Mal et le Bien | Abjuration 6 Discours captivant Enchantement
10a1I | Repli expéditif Transmutation 7a8 | Fracassement Evocation
12415 | Réprimande maléfique Evocation 9aito | Image miroir llusion
16 Serviteur invisible Invocation a2 | Immobilisation de personne Enchantement
17 Sommeil Enchantement 3 Invisibilité Illusion
Texte illusoire lllusion 14 Magie dérobée Abjuration
Tourment Enchantement 15 Marche de brume Invocation )
16 Pattes daraignée Transmutation
17 Rayon affaiblissant Nécromancie g
18 Suggestion Enchantement
o 19 Ténebres Evocation
20 Vision dans le noir Transmutation




& 3° niveau

23 6° niveau

= 1d1oo | Sorts de 3¢ niveau de sorcier Ecole de magie 1d20 | Sorts de 6° niveau de sorcier Ecole de magie
A A 1416 | Baiser du vampire Nécromancie 1a3 Cercle de mort Nécromancie
b ' 17a27 Eé;-c-lz’r;ﬁagique Abjuration 4 Création de morts-vivants Nécromancie
28238 | Contresort Abjuration 5 Invocation de fée ou de ravageur | Invocation
%39 a46 | Délivrance des malédictions Abjuration 639 | Mauvais ceil Nécromancie
47a60. | Dissipation de la magie Abjuration 10a11 | Pétrification Transmutation
61262 | Don des langues Divination 12 Possession Nécromancie
63265 | Ftat gazeux Transmutation 13a15 | Suggestion de groupe Enchantement
66a76 | Image accomplie llusion 16a20 | Vision lucide Divination
77487 | Lueurs hypnotiques Illusion .
88a93 | Terreur Hlusion @: 7 mwveau .
94208 | Tyrannie Enchinenin 1d4 Sorts de 7¢ niveau de sorcier Ecole de magie
994100 | Vol TG I Cage de force Evocation
2 Changement de plan Invocation
@: 46 niveau 3 Doigt de mort Nécromancie
1dio | Sorts de 4° niveau de sorcier Ecole de magie 4 Passage dans l'éther Transmutation
I Appendice réactif Transmutation o -
2 Bannissement Abjuration @: 8 mveau ¢
3 FléiSment NETohancia 1dr2 Sorts de 8¢ niveau de sorcier Ecole de magie
Invocation de fées mineures 4 g Bagou Transmutation
4 ou de ravageurs mineurs Rocation 223 Débilité Enchantement
5 Meétamorphose Transmutation 4 Demi-plan Invocation
6 Porte dimensionnelle Invocation 5a8 Domination de monstre Enchantement
7 Porteur sain Nécromancie 9ar2 | Mot de pouvoir étourdissant Enchantement
8 Soif de san Nécromancie L
9 Teriain haZucinatoire llusion @: 9e nmwveau ;
o Vision aveugle e tation 1dr2 Sorts de 9¢ niveau de sorcier Ecole de magie
I Emprisonnement Abjuration
@: 5 v ni‘oeau 2a5 Métamorphose supréme Transmutation
1di2 | Sorts de 5¢ niveau de sorcier Ecole de magie 6ag Mot de pouvoir mortel Enchantement
I Assoupissement Abjuration 10a1m | Prémonition Divination
2 Contact avec les plans Divination 12 Projection astrale Nécromancie
3 Contagion Nécromancie
4 Décharge mentale Enchantement
5 Domination de personne Enchantement
6 Frappe éclair Invocation
7a8 Furie sanguinaire Enchantement
9 Gémellité avilissante Transmutation
10 Immobilisation de monstre Enchantement
II Scrutation Divination
Songe lusion

L




